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“Donde las ideas florecen y las
mentes se mueven con estrategia”




@»{\i/ cq\)E ES EL JAQUE A LA PRIMAVERAT

\ 4 El Jaque a la Primavera es un torneo escolar de ajedrez de Jerez )

(/\\; s , que surge en la previa de la primavera de 202'. Nace como una ﬁw

057 j\ iniciativa educativa y deportiva coordinada por diversos =J

- profesores que imparten docencia en dicha localidad. Dicho Cﬁ
’ torneo se celebra en la estacion primaveral y retine a estudiantes

de todos los institutos ptiblicos de Jerez y su entorno.

OBJETIVOS DEL TORNEO

« El objetivo principal es fomentar el pensamiento estratégico,

0( D
gﬁ la concentracidn y el espiritu deportivo entre los jovenes. \‘;Q
o Promover el ajedrez como herramienta educativa. N

&9 <
o Fomentar la convivencia entre centros escolares. \J

 Desarrollar habilidades cognitivas y sociales en el alumnado.
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' Para participar se debe estar MATRICULADO en cualquiera de los institutos ptiblicos de Cj;
Educacién Secundaria de Jerez de la Frontera (con la posibilidad de abrir la inscripcion a
otros centros de localidades cercanas), asi como cumplir con el requisito de pertenecer

a alguna de las categorias establecidas por fecha de nacimiento.

! CATEGORIAS !

SUB 20 SUB 17 SUB 14
(2005-2006-2007) (2008-2009-2010)  (2011-2012-2013)
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/ El torneo tendrd lugar en el Salén de Actos del IES ALVAR NONEZ 2
@P DIRECCION: C. Alvar Niiiez Cabeza de Vaca, s/n, 11407

& Jerez de la Frontera, Cadiz SV
> TELEFONO: 856 81 19 26 (@
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https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd0dc6b756a0328d:0xafc8e778dad04133?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd0dc6b756a0328d:0xafc8e778dad04133?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd0dc6b756a0328d:0xafc8e778dad04133?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

SSTEMA Y RITMO PE JUEGO J)V

/
5 B
«&7 » El torneo se juega por Sistema Suizo a 7 Rondas, con un ritmo de: (-

- 8 minutos mas 3 segundos por jugada para las 5 primeras rondas. @

ﬁ - 11 minutos mas 3 segundos por jugada para las 2 tltimas rondas.
&

« La puntuacion del torneo y la eleccidn de los rivales en las partidas

iﬁ se realizara mediante la aplicacion informatica SwissSystem. ‘}3
59 L
Q/S Observacion: Se recomienda que cada participante lleve instalada // ‘

T/{\ la aplicacidn Chess Cloch.
,‘1,‘/.\ f;/, . 353 'sfgli




C\i) » Pieza soltada, pieza dejada.
52 Si se solicita la presencia del arbitro, el reloj debera detenerse.
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[Py NORMAS DEL TORNEO  ©
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Las partidas tendran lugar en el Salén de Actos del IES Alvar Niiiez y comenzaranen U

cuanto se haga el llamamiento y se asigne el niimero de mesa.

El jugador que, después de 5 minutos, no se presente a la partida, perdera y quedara

registrado como ausente.

El reloj se colocara a la derecha del jugador que lleve las piezas negras.

El jugador debera pulsar el reloj con la mano con la que realice el movimiento en cada

jugada. En caso de no cumplir esta norma, podra recibir una advertencia por parte del

arbitro. Si la conducta se repite, se aplicaran sanciones proporcionales segtin el criterio

arbitral.
El jugador que agote el tiempo estipulado perdera automdticamente la partida.




JUGADAS ILEGALES (EN TABLEROS PRINCIPALES)

) . . , . . ’ . jt~[ -

- Las jugadas ilegales seran sancionadas de acuerdo con su gravedad y contexto. Solo se aplicarén sanciones

e . . . ’ . (3 R
en los tableros principales donde jugaran los primeros clasificados, para asegurar que el torneo mantenga la
competencia de alto nivel.

REGLAS PARA JUGADAS \LEGALES

PRIMERA JUGADA ILEGAL SEGUNDA JUGADA ILEGAL TERCERA JUGADA ILEGAL
Advertencia verbal: El arbitro le Pérdida de tiempo: El jugador perderd Pérdida automatica de la partida: Si un
indicard al jugador la jugada ilegal medio minuto de su reloj si la partida jugador comete tres jugadas ilegales en
y le explicara cémo corregirla. es de 8+3 y un minuto si es de 11+3. una misma partida, perdera la partida
El jugador podra rectificar la El drbitro documentara la infraccidn y autométicamente, independientemente
jugada y seguir con la partida. continuara supervisando la partida. de la situacidn en el tablero.

EXCEPCIONES

. * Siun jugador comete una jugada ilegal debido a un error en el movimiento que no afecta el desarrollo del juego, eI
L . arbitro puede permitir una correccidn si ambas partes estan de acuerdo.
71"« En casos de duda, el arbitro recurrir a la supervisién de otro miembro del comité para tomar la decisién final.
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YYRAPAS \LEGALES (RESTO DE MESASD

En principio, una jugada ilegal no perdera la partida, a menos que el drbitro considere alguna de las

" siguientes situaciones:

o Intencion de enganar: Si se percibe claramente que el jugador intenta enganar al rival con su
movimiento.

¢ Infracciones repetidas: Si el jugador comete movimientos ilegales de manera constante durante la
partida.

 Impacto en el desarrollo: Si el movimiento ilegal afecta gravemente el curso del juego y no es
posible volver a la situacidn previa.

PROCEDIMIENTO AL ANUNCIAR JAQUE MATE

e El jugador que dé Jaque Mate debera parar el reloj para que el arbitro verifique la situacidn y
registre el resultado de la partida.

FINALIZACION DE LA PARTIDA

@ Al terminar la partida, los jugadores recolocaran las piezas en su posicidn original. =
“ o7 * Reiniciaran el reloj antes de salir del tablero.
> o Abandonaran el Saldn de Actos y esperaran afuera hasta que finalicen todas las partidas.
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" * Recepcion de participantes 8.30 £
U0« 1°Ronda 9.00 a

e 22 Ronda 9.30

* 32 Ronda 10.00
e 42 Ronda 10.30
» Descanso 11.00

; e 57 Ronda 11.30 -
i Y Q
D0 b Ronda 1215 ‘ i3
=)« 7%Ronda 13.00 7
o) , P
i ?\\ * Entrega de premios 13.45 ‘WI:’ERZ’NTW! [ /Q
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PREMIOS 4 )

* Trofeo para el primer clasificado en la categoria SUB 20.
* Trofeo para el primer clasificado en la categoria SUB 17.
* Trofeo para el primer clasificado en la categoria SUB 14.
* Trofeo para el campedn absoluto por equipos.

* Vale de 30< para el primer clasificado de cada categoria.

Qﬁ e Vale de 20< para el segundo clasificado de cada categoria. 1538
~ c o c NS
& * Diplomas para todos los participantes. S
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< PREMIO AL MEJOR INSTITUTO R

LJ Aungue el torneo es de caracter individual, también se otorgara un premio al mejor instituto @
participante, con el objetivo de fomentar el trabajo en equipo y el espiritu de grupo.

¢COM0 SE CALCULAT

* Se sumaran los puntos obtenidos por los ' mejores jugadores de cada instituto en la

: clasificacion general individual. «na

Qﬁ » En caso de empate entre dos o mds institutos, se aplicara el sistema de desempate O
Lf:j individual para comparar a los jugadores que hayan puntuado. '\/
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EQUIPO DE ORGANIZACION
% “;@“*4)2%‘: e

2“’5 Juan Bautista Bernal Torres
B Alfonso Valencia Felipe
3% Jaime Fernando Anta Deighan (&'
%’Z Pedro Cardedal Rubio
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